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性别僭越与年龄迟滞

—《王者荣耀》中的身体拟像研究

□ 吴 斯

摘 要：网络空间中的身体拟像总是被意义和结构阐释中的身体所掩盖，其特征及与社

会现实的关系值得关注。研究以热门游戏《王者荣耀》中的身体拟像为研究对

象，通过内容分析发现，网络空间中的身体拟像以男性的中性化和身体拟像整

体的年轻化为特征，后者又以中老年女性身体拟像的缺失为核心特征。这些特

征反映了当前社会整体平稳发展，上层阶级能够在阶层内部形成用以区分身份

的精致化审美，从而塑造了不拒绝女性化气质的“新男性”；以及父权制式审美

将女性价值与“年轻”相关联，阉割了女性存在意义的社会现实。性别僭越和

年龄迟滞的身体拟像特征，尽管以一种夸张的方式建构着网络空间中的身体，

但它与社会整体发展趋势是一致的，并与社会现实不断互动强化。
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一、问题提出与研究方法

身体是人第一个也是最自然的工具［1］，它是人

们一切社会行动和意义生发的起点。网络空间中物质

身体的缺位和社会身体的在场已为学者所察觉，但身

体拟像始终没有得到关注。如同身体研究总是习惯于

探索社会意义如何铭刻于物质身体、很少有研究回到

物质身体本身一样［2］。在网络空间中，身体拟像也

总是被意义和结构阐释中的身体所掩盖，但事实上只

有理解身体本身才可能理解铭刻于其上的意义。拟

像，在批判理论中通常指失去原型，既无深度也无特

质的影像［3］，身体拟像则是网络空间中符号性身体

及其相关可见信息的总和。当前网络空间中身体拟像

究竟有何特征，这些特征反映了怎样的社会现实和社

会问题？这些问题值得我们思考。

一直以来，学者对网络空间中的身体都抱有极为

相似的看法：物质化的身体在网络空间中已经退隐，

网络空间中的交往是一种无实体的交往［4］。而所谓

身体的在场，也不过是对网络空间中社会身体的再发

掘以及人之主体性的维护［5］。但即便如此，“在场”

的空间性和场景性［6］，也无法帮助物质身体越过信

息代码真正进入网络空间，对物质身体的这一认知使

得网络空间中身体拟像的存在长期被忽视，一如身体

最初陷于意识哲学、在社会学科研究中长期处于“缺

席状态”。

拟像是伴随着后现代理论出现的一个批判性概

念。鲍德里亚将资本主义社会符号发展分为“仿造—

生产—拟真”三个阶段［7］：仿造时期，符号主要是

对自然的拟像，符号和现实之间存在对应关系；从生

产阶段开始，符号生产的社会目的性逐渐丧失在系列

性中，拟像开始掩盖现实；到了拟真阶段，符号已不

涉及生产与再生产，成为纯粹的符号［8］。对照该研

究框架，身体拟像应该是拟像发展到拟真阶段的产

物，它是代码在网络空间中对物质身体的再造，即便

与物质身体不直接相关，它仍然是沟通物质身体与网
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络世界的中介，理应成为考察身体与技术、拟像与现

实关系的重要切入点。

网络空间中身体拟像出现的场合很多，但身体拟

像出现最为集中和最具有代表性的场所非网络游戏莫

属。目前较为活跃的角色扮演、格斗竞技、战争策略

等类型网络游戏，皆是通过角色来实现个体与游戏、

个体与个体之间的互动，而身体拟像作为角色最为直

观的表现，承担着人们认知游戏、呈现虚拟自我的重

任。与此同时，游戏制作者为了扩大发展市场，在角

色塑造上越发精细多样。因此，选择一个角色丰富、

在玩家中接受度较高的网络游戏作为研究对象，能够

方便我们较为完整直观地了解身体拟像在网络空间中

的表现。

由此，我们选择目前较受欢迎的手游《王者荣

耀》中的角色形象作为我们的具体研究对象。选择

《王者荣耀》有三方面原因：一是，该游戏用户广泛，

游戏渗透度高。截至2017年5月该游戏注册用户达到

2.01亿，日活跃用户达5412.8万人［9］。用户中，学生

族占24.5%，其中大学生占21.8%，中小学生占2.7%；

上班族占68.7%，其中年轻白领占比45.3%，中年人

士占19.3%，老年人占3.5%［10］。广泛的市场覆盖和

较为丰富的用户类型表明该游戏在角色塑造上有着大

量的受众基础。二是，该游戏角色形象丰富，基本能

够涵盖目前市场上的主流游戏角色形象。截至2018
年2月1日，该游戏共有75个基础角色，169个皮肤，

共计244个角色形象。在性别、年龄、职业等方面皆

能均衡覆盖。三是，该游戏人物以三维动画为基础，

能够在网络空间中最大程度地实现对身体的全方位

拟像。

需要说明的是，玩家对不同游戏角色的选择存在

偏好，不过该偏好并不直接与游戏中身体拟像直接相

关，游戏角色技能往往是影响玩家选择特定角色的直

接原因。但当游戏整体的身体拟像表现出某些趋势性

特征时，我们可以认为这些特征体现了多数玩家的身

体审美需求。因为很难想象一款与玩家身体审美相悖

的游戏，可以在大量同类可替代游戏存在的环境下长

久生存，而对游戏公司而言，身体拟像首先要考虑的

是满足玩家审美需求进而从中获得经济利益。在这个

意义上，身体拟像与现实发生了联系，每个身体拟像

的设计都包含了其现实的审美基础。

在研究方法上，我们以内容分析法作为具体研究

方法。研究将通过对王者荣耀中各角色形象进行操作

化编码，实现对以之为代表的身体拟像的量化分析。

选择内容分析法除了该方法较为适合非介入性研究

外，一个重要的原因在于它具有可重复性。不仅研究

者可以反复对具体资料进行分析和验证，后续研究如

果选择同一标准进行编码，研究与研究之间就具有可

比较性。网络空间身体的拟像绝不是一成不变的，在

本研究之后若有后续比较性研究，将有助于我们跨时

段地理解身体拟像与社会现实的关系，因此在本问题

上，内容分析是较有延展价值的研究方法。

二、研究实施过程

编码是内容分析的核心，它直接决定了我们观察

身体拟像的角度。年龄、性别与职业是我们记录的基

本信息，除此之外，我们将重点对身体拟像的脸部特

征和身体特征进行编码。独立对脸部特征进行编码的

原因在于，人脸是人类最重要的生物特征之一，在辨

别身份和传递情感方面起着主要作用，人脸识别技术

的快速发展就是基于脸部丰富的信息［11］，所以我们

的研究同样将重点关照脸部特征，以深度理解身体拟

像。在具体编码上，包括四个方面：

1.年龄编码。由于人在不同年龄阶段，身体尤其

是面部特征有着不同表现：少年时期，人脸脸型特征

为小脸、短圆，小下巴、皮肤光滑有弹性；青年时

期，人脸脸型特征表现为竖向拉长、下巴稍尖，柔和

感消失，边沿变硬，皮肤较光滑，伴随青春痘等皮肤

纹理变化；中年时期，人脸脸型特征为边沿棱角更清

晰，颧骨突出两颊有下凹，肌肉出现松垂，下颌稍前

凸，皮肤光泽度降低，颜色变深，有皱纹出现；老年

时期，人脸脸型特征表现为两颊下凹明显，面部肌肉

松垂加重，胖人双下巴及下颌前凸明显，皮肤光泽度

更低，皱纹多，伴随老年斑等皮肤纹理变化［12］。因

此，以上述特征描述为基础，研究也将年龄编码为少

年、青年、中年、老年四个阶段。

2.性别编码。性别是了解身体拟像的重要基本信

息，但除了一般性记录性别所属外，本研究还将对性

征（第二性征）清晰与否进行特别编码。性征是指男

女两性的性别特征，包括由生殖器差异决定的第一性

征，也即我们所记录的性别所属；和由男女之间除生

殖器官以外的外貌差异决定的第二性征，也即此处所

要记录的性征。性征一般被用来分辨一个物种性别的

特征，我们对之进行记录是想就第一性征与第二性征

之间的相关性进行考察。

3.脸部特征编码。两性特征在脸部表现得最为明
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显，同时脸部也是观察身体形象、人物性格的重要出

发点。研究表明，女性脸部轮廓较为柔和，而男性较

为刚直。女性眼睛较大，睫毛较长，眉毛较细，嘴唇

有体积感与光泽，并且曲线平缓，没有胡须；男性上

半脸通常较短，下巴较大，眉毛较粗，眼睛与眉毛

较为靠近［13］。此外，眉眼间距宽窄、眉毛粗细和鼻

翼宽窄同样是考察人物形象的重要指标［14］。而年龄

与脸部特征的交叉研究表明，人类在幼年时期，男女

脸部性别差异不明显，青春期（13~14岁）后，脸部

特征逐渐开始出现明显性别差异［15］。由此，我们将

面部特征编码为以下几个方面：脸部轮廓（柔和/刚
直）、眉毛（粗/细）、眉眼距离（窄/宽）、眼睛（小/
中/大）、鼻翼（宽/窄）、睫毛（短/长），括号内内容

按照数字顺序编码。

4.身体特征编码。身体特征主要包括身体和衣着

装饰两部分，在身体方面，肤色（白/黄/黑/其他）、

皮肤细腻程度（粗糙/细腻）是我们的主要编码对象。

而衣着服饰方面，由于有研究表明男性服装的设计总

是强调身体和社会的优势，其最终目的最终是强调附

着在服装上的精神、社会价值［16］，女装服装设计则

强调审美和装饰，审美就是最终目的，为此可以牺牲

功能性、实用性，弗吕格尔和拉弗称此为“诱惑性原

则”［17］，因此我们将服饰也依照功能性和装饰性的

差异编码。 
表1：身体拟像研究类目与编码要素表

身体拟像
研究类目

编码要素

年龄
①少年（1）；②青年（2）；③中年（3）；
④老年（4）

性别与
性征

①性别（第一性征）：男（1）、女（2）
②性征（第二性征）：清晰（1）、不清晰（2）

面部特征

①脸部轮廓：刚直（1）；柔和（2）
②眉毛：粗（1）；细（2）
③眉眼距离：窄（1）；宽（2）
④眼睛：小（1）；中（2）；大（3）
⑤鼻翼：宽（1）；窄（2）
⑥睫毛：短（1）；长（2）

身体特征
①肤色：白（1）；黄（2）；黑（3）；其他（4）
②皮肤质感：粗糙（1）；细腻（2）
③服饰：功能性为主（1）；装饰性为主（2）

本研究编码信度分析主要是对主评判员评判结果

的可靠性进行检查，通过比较第二评判员对编码的判

断与主评判员的差异，可以获得一致性比率。研究在

244个样本中选取了50个样本，依照表1进行编码，若

两个评判员编码一致则标记为“1”，不一致则标记

为“0”。经计算本研究中评判员一致性比率为94%，

一般认为不同研究者一致性比率达到80%就是可接受

的，本研究中远远超过这一数值，因此主评判员的评

判结果可以接受。

三、数据分析与研究发现

1. 基本信息

研究对象包含了王者荣耀全部244个角色形象，

但由于其中41个形象为非人，所以主要编码对象为

203个。游戏中身体拟像在年龄和性别上有着较为明

显的偏向。年龄方面，青年是身体拟像最为主要的年

龄形象，达到65.5%，少年次之，中老年合计也仅占

17.8%。性别方面，男性远多于女性，男女性别比达

到1.8。值得注意的是，中年与老年属性无一例外皆

为男性。

2. 身体拟像与性别的交叉分析

性征代表着人们从视角上对身体拟像性别的直觉

判断。它与性别之间的关系，象征了身体拟像与拟像

编码含义之间的关系。因此，研究首先对性别（第一

性征）和性征（第二性征）进行了交叉分析。

其中男性性征明显者占70.8%，性征不明显者为

29.2%；女性性征明显者为93.2%，性征不明显者只

有6.8%。而在与年龄交叉分析后，我们发现女性中

性征不明显者皆为少年，这表明成年女性的性征都十

分明显；而男性则不然，青年男性仍然存在大量性征

不明显者。以之为基础，研究推测部分男性在面部特

征和身体特征上可能会存在中性化趋势，而这一点在

面部特征和身体特征与性别的交叉分析中得到了证实

（由于部分人物存在面部或其他部位被遮挡的情况，

所以有部分数据存在缺失）

男性中有62.3%的形象脸部轮廓柔和，90.8%的

形象肤质细腻，同时有超过半数男性肤色白皙、鼻翼

较窄、服装以装饰性为主。整体上看，男性中性化特

征明显。而通过相关性检测分析发现，面部特征与

身体特征的所有属性与性别均在0.01水平上表现出显

著相关，其中眉眼距离和睫毛长短p值最高，分别为

0.785和0.684。而与其他属性的不同之处在于，眉眼

距离和睫毛长短的数值均与性征正向相关，这意味着

在男性身体拟像整体中性化的趋势下，身体拟像并没

有完全放弃对性别的标识，以眉眼距离和睫毛长短为
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表征的身体特征，是除较有辨识性的第二性征外，性

别特征在网络空间身体拟像上的重要体现。

3. 身体拟像与年龄的交叉分析

在基本信息的统计中我们看到，青年是身体拟像

最为主要的年龄形象，中老年形象总体较少。而将面

部特征与身体特征与年龄交叉后，可以更为清晰地看

到，男性化的身体拟像特征多数体现在中老年形象

中。这意味着，尽管身体拟像整体呈现出男性中性化

的趋势，但中老年形象仍然维持着与性别相一致的第

二性征表现。

而从细分年龄来看，少年在面部轮廓、眼睛、鼻

翼和肤质上表现出了绝对的统一性，均为100%面部

轮廓柔和、眼睛较大、鼻翼较窄和肤质细腻。其他身

体特征属性方面，少年也有着较为一致的趋势，眉毛

细、眉眼距离宽、睫毛长、肤色白皙、服装以装饰性

为主是少年人的主要特质。

青年方面，除眉眼距离和睫毛长度外均与少年表

现出了较为相似的趋势。而眉眼距离和睫毛长度在前

一部分分析中已知，其与性别直接相关。可以认为，

身体拟像在青年和少年的表现上遵从了与现实一致的

性别发育特征—少年由于尚未发育，所以性别表征

不甚明显；而青年开始，以眉眼距离和睫毛长度为主

要区分的性别标识开始进入身体拟像中。

中年和老年形象首先在性别上表现出了严重不平

衡状态，中老年形象无一例外全部为男性。而在性征

表现上，也与青少年完全相反，并没有出现少年的性

征不明显和青年的男性中性化现象，男性性征在每一

属性上表现得都十分显著。不过，中老年身体拟像与

现实中的身体形象也并不完全一致，如存在与年龄并

不完全相符肤质较为细腻的中年形象（13.8%）。可

以认为中老年身体拟像虽然相较青少年更加基于现

实，当仍然存在使身体更加年轻化的倾向。

四、结果分析与讨论

从数据分析中不难发现，男性身体拟像的中性化

与整体身体拟像的年轻化是最为核心的特征。而中老

年女性形象的缺失则进一步反映出年龄与性别交叉后

的显著特征，即这是一个拒绝女性老年化、只接受女

性青春状态的拟像世界。实际上，这两个主要特征正

体现了当下现实世界对身体的期许。

1. 精致男性：男性的中性化与性别秩序的偏移

所谓男性中性化，其实是对男性气质中性化的讨

论。它并不涉及生物意义上的男女区分，而是对社

会性别和性别秩序的考察。社会性别是一种文化构

成物［18］，男性通常被认为是阳刚，富于攻击性、独

立性、支配性的存在，在外形上一般与肌肉、力量联

系在一起；女性则被认为是阴柔、敏感、有着强烈情

感需求的存在，在外形上则柔弱纤细。从我们的统计

数据来看，大量青年男性身体拟像出现了脸部轮廓柔

和、眉毛较细、鼻翼窄、肤色白、肤质细腻等被认为

是属于女性的身体特征，这种向女性气质的身体偏移

是对传统性别秩序的挑战。

但事实上如卢宾所言，男女之间虽然不同，但他

们相互的接近程度远胜于他们同其他任何东西的距

离。社会性别本身其实是对自然相似之处的压抑，对

男人，它要求压抑那部分当地认为“女性化”的特

点；对女性，它要求压抑那部分当地界定为“男性

化”的特点［19］。而网络空间的身体拟像则解放了这

种压抑，由于身体拟像是虚构的，不用考虑其违抗性

别秩序给自我带来的压力，于是身体拟像便可以顺应

时代发展，跨越性别文化桎梏，让男性成为兼有女性

化特征的精致男性。可是为什么身体拟像会呈现出男

性中性化的趋势，而不是顺应社会性别对男女特质的

定义呢？

在一个经济繁荣、政治稳定、没有战争威胁的和

平社会，社会的总体发展趋势会让其中上层阶级趋向

细腻、温和。这在男性身体上的直接表现便是摒弃其

力量的一面—因为那样会让男性堕向体力工人所代

表的下层阶级，而显示出一种对精致、复古生活的追

求。有学者指出“（西装）套装不但使懒散的人显得

更优雅妥帖，还能使体力劳动者显得难看（当然包括

运动员体型，或肌肉过度发达的类型：阿诺得·施瓦

辛格身穿活脱脱就是个丑角）。套装……的胜利，意

味着蓝领阶层在与‘上层’进行任何正式对抗时，即

使披挂了自己最体面的服饰，仍然处于劣势”［20］。

肌肉、力量这些原本属于男性气质的特征，由于其开

始与社会阶层相关联，便有了不同的象征意义。因

此，当前社会男性若想体现自己的上层阶级身份，就

必须放弃粗糙的、工人阶级式的身体形态，学会以更

加精致、温和的方式装扮自己，成为不刻意回避女性

化气质的“新男性”［21］。

而和平稳定的社会阶层流动缓慢，上层阶级对精

致文化的追求会不断在阶层内发酵，并透过一部分从

事社会主流价值观创造和传播的中产阶级传达到整个

社会。中产阶级对于“新男性”气质的推广，伴随着
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其“小资情调”展示。小资情调是一种独特的审美化

的生活方式和精神格调，表现为刻意追求精致高雅的

生活品味，讲求生活细节，善于营造浪漫气息，追求

休闲享受等［22］。模仿上层阶级精致文化的中产阶级，

同时也是社会整体的“政治后卫和消费前卫”［23］，

于是具有“向上”意义的“新男性”形象就在中产阶

级的格调展示和消费环境下，表现出了男性中性化的

特质并向整个社会传递。游戏中的身体拟像作为对理

想世界的模拟，自然就夸张地展演了这一弥漫于当前

社会中的形象特质。

不过，从我们的统计数据看，女性身体没有如男

性一般出现整体向男性化发展的趋势。为什么身体拟

像在性别上的移动不是对称的呢？首先接续关于阶层

身份的讨论，由于上层阶级整体表现出了一种优雅、

精致的生活品味，这些本身与女性气质相符的特征并

不需要女性额外再去寻求男性气质来体现自身的阶层

所属，即女性没有男性化自身形象的迫切需求。除此

之外，身体拟像作为对理想身体形态的夸张式形塑，

必然要以能够激发消费为目标。虽然女性社会地位获

得了提升，但当下仍然是一个父权制主导的社会，男

性对女性的凝视仍然是女性审视自身身体的基础［24］，

女性的男性化气也就很难在社会整体中形成认同。于

是为了获得更多的消费意愿，女性身体的男性化便被

更愿意迎合社会主流审美的身体拟像建构者所抛弃。

总体来看，身体拟像呈现出的是一种男性身体形

象向女性偏移，女性身体形象却相对稳定维持着传统

审美的拟态环境。这一现象的发生，一方面源于社会

整体平稳发展、上层阶级精致化审美向全社会的渗

透，另一方面则是出于父权制并未发生根本性动摇、

男性仍然是性别秩序以致身体形象主导的结果。身体

拟像虽然本身是虚构的存在，但社会性别秩序是真实

存在的，而它的种种表现，正是社会性别秩序最为直

观的体现。

2. 永恒少女：中老年女性的缺失与年轻化审美

中老年女性的缺失和身体拟像的整体年轻化可谓

是人类死亡焦虑的本能反应—死亡焦虑包含着人们

对濒死时躯体变化的恐惧［25］，而拒绝了衰老的、濒

死的身体拟像，便可以使其使用者和观看者进入一个

永恒年轻的“安全世界”。不过，尽管男性身体拟像

整体年轻化，却没有完全拒绝中老年男性的出现，但

女性身体拟像却完全拒绝了中老年女性身体的出场，

它反映出了一个令人疑惑的问题：女性比男性更加畏

惧衰老和死亡吗？

现实社会中因女性寿命普遍长于男性，在老年人

群中女性是居多的［26］。这意味着现实社会的身体形

象中，中老年女性应该是明显多于男性的，但拟像世

界作为人们可自由建构的期许，呈现的却是与现实社

会相反的状况。这一悖论反映了女性身体与其凝视

对象期许之间的矛盾。“凝视”指携带着权力运作和

欲望纠结以及身份意识的观看方法，观看者是“看”

的主体，也是权力的主体和欲望的主体，被观者多

是“被看”的对象，也是权力的对象，可欲和所欲的

对象［27］。就女性身体而言，其观看者不仅包括男性，

更包括受到父权制规训的女性。

斯特劳斯在关于原始社会的研究中曾指出，婚姻

是礼品最为基本的一种形式，女人是最珍贵的礼物。

是女人被做了交易，赠送和接受女人的男人则联系起

来，女人是一个关系里的导管而不是伙伴。尽管当下

女性已经摆脱了被作为礼物的命运，但婚姻仍然被相

当一部分女性当作改变人生的工具。研究表明高攀的

婚姻能够给女性带来较高的生活满意度和较低的抑

郁程度［28］。而女性要想在婚姻市场中取得成功，高

学历和高收入都不利于婚姻匹配［29］，因为这些都

容易在婚姻市场中给男性带来压力。反而是收入学

历一般，但相对年轻的女性容易在婚姻市场中获得

成功。

不难看到，于女性而言，年轻是其在目前的婚姻

市场中最具价值的资本之一，并且这一资本仅仅对女

性具有价值，在男性身上年龄的影响因素并不明显。

置言之，父权制对当代女性提出的要求仍然与女性的

身体相关，“年轻貌美”的价值远大于女性其他可受

关注的价值。更为重要的是，不仅是男性，很多女性

自身也认同了这一价值。护肤品市场抗衰老产品的繁

荣、各种保持青春的化妆和整容技术的兴盛等，都反

映了当下女性对年轻之价值的认同。

当然，很多女权主义者认为，对年轻的认同只是

基于自身喜好，并非顺从他者的凝视。但如同出生率

的稳定存在一样，尽管每对父母会有不同的生育动机

和生育选择，可是社会整体的生育率一直相对稳定。

部分女性不基于他者凝视对年轻的偏好同样并不会因

为个体的动机而影响其在整体社会层面的表现，因为

对年轻的偏好并不由个体决定，而是父权制审美渗透

到日常生活在集体层面的表现。

因此，并不是女性比男性更加畏惧衰老和死亡，

而是社会对女性身体的年轻化有着更多的期待和要

求。拟像世界则将这种期待以一种夸张的方式给予呈
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现—完全拒绝了中老年女性身体拟像的出现，以致

出现了“永恒少女”。“永恒少女”既是男性对理想女

性身体的期待，也是女性规训于社会整体环境后对

理想自身的期许，只不过她们只能出现在拟像的世

界中。

综上不难看到，人类本能的死亡焦虑是导致身体

拟像整体年轻的重要因素，但父权制社会环境下对女

性身体年轻化的期许，才是中老年女性身体在拟像环

境中完全缺失的根本原因。这种期许是以将“年轻”

作为女性身体价值的方式实现的，它的直接后果是使

人们忽略了女性除身体之外的其他社会价值。简言

之，中老年女性的存在价值因为失去“年轻”而被抹

杀，身体拟像这一极端的身体塑造现象，反映的恰是

当前社会整体对女性价值的扭曲。

五、结 论

回到开始时提出的问题，“当前网络空间中身体

拟像究竟有何特征，这些特征反映了怎样的社会现实

和社会问题？”我们已经可以对之做出相对明确的回

答。网络空间中的身体拟像以男性的中性化和身体拟

像整体的年轻化为特征，后者又以中老年女性身体拟

像的缺失为核心特征。这些特征反映了当前社会整体

平稳发展但父权制影响仍然较强的社会现实。

社会的平稳发展使上层阶级能够在阶层内部形成

用以区分身份的精致化审美—不拒绝女性化气质

的“新男性”就是其在身体方面的代表—并通过中

产阶级的向上模仿在全社会传达。父权制的影响则使

女性的男性化不能在拟像空间中获得和男性的女性化

对等的展现，因为网络空间中的身体拟像最终面对的

仍然是父权制统治下的审美和消费，男性化的女性审

美并不能获得最大的关注和收益。而父权制式的审美

也将女性价值与“年轻”相关联，失去了“年轻”特

征的女性身体，在拟像空间中也就失去了其存在的意

义，自然不能显现，这是对女性存在价值的否定。

拟像身体尽管以一种夸张的方式建构着网络空间

中的身体，但它与社会整体发展趋势是一致的，而拟

像与现实互动则使拟像身体所暴露出来的种种问题得

到进一步强化。在这个意义上，我们可以预测，跨性

别审美与对女性年轻化的追求，在相当一段时间内都

将存在于网络和现实社会中，并不断在拟像和现实之

间回荡。只要社会保持当前的发展态势，没有大规模

变迁的压力，那么当前的拟像与现实就是稳定的，这

对于理解当下的社会审美十分重要。

事实上，当前男性流量明星整体表现出的形象中

性化趋势，和身体拟像中的男性中性化是相通的；流

量明星作为以表征吸引粉丝从而实现其商业价值的产

物，必然要在身体形象上迎合审美的期待才可能实现

“注意力经济”的价值。而女性对抗衰老产品的追逐

和年轻女性在婚姻市场上表现出的较强地位，也都与

本研究中身体拟像中表现出来的“永恒少女”追求等

问题存在同一性。只不过由于个体不能像在拟像世界

中一样随心所欲改造身体表征，才使得现实不如拟像

世界一般特征明显。

值得一提的是，有学者提出了“女性男性化”的

议题，指出青少年群体中尤其是在大学生群体中，女

性男性化似乎是一个很时尚的概念［30］。但这恰恰证

明了在女性整体被要求具有“女性特质”的前提下，

女性男性化才会成为一种以其之“异”表达后现代式

反抗的途径。相反，“男性女性化”在逐渐成为一种

视觉常态后，就没有了反叛的意味。这与本研究所阐

释的内容可谓殊途同归。

当然，我们从拟像世界极端特征中发现的性别僭

越与年龄迟滞特征，还涉及更多现实问题的调查和讨

论。本研究受制于《王者荣耀》游戏本身的用户特

征—大学生占21.8%，年轻白领占45.3%，并不能

覆盖到自然社会整体。性别僭越和年龄迟滞在拟像世

界中表现得如此突出，在现实世界中又达到了何种程

度，个体对性别和年龄的期待又和哪些因素相关，不

同年龄层的个体在身体拟像的审美上是否存在显著差

异等等，这些问题待未来更多研究给予关注。■

吴斯：南京邮电大学传媒与艺术学院讲师
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